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Abstrak

History Artikel:  The role of digital-based learning has a very strategic role, including increasing
Diterima 22 Des 2024  students’ interest in learning and developing digital skills. To strive for quality
Direvisi 24 Des 2024  education, teachers often find difficult to provide lesson material. Technology-
Diterima 31 Jan 2024  based learning will makes it easier for students to understand the material taught
Tersedia online 04 Jan 2024 by the teacher. This research aims to analyze how digital-based PAI learning
media can be utilized optimally in high school, so that it can improve the
learning process and student learning outcomes. This research method uses a
systematic literature review (SLR) which aims to identify, evaluate and
synthesize existing research. The literature review was carried out in stage 1)
formulating research question, 2) searching for literary materials, 3) selecting
literature, 4) analyzing and interpreting data, 5) drafting articles, and 6)

disseminating results.
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Pendahuluan/ 4«3«

Kemajuan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) telah membawa perubahan besar
dalam berbagai aspek kehidupan, termasuk bidang pendidikan. (Oktavia and Khotimah 2023)
Di Indonesia, penerapan media pembelajaran digital dalam mata pelajaran Pendidikan Agama
Islam (PAI) di tingkat Sekolah Menengah Atas (SMA) semakin penting. Media digital tidak
hanya memberikan akses informasi yang lebih luas, tetapi juga membentuk lingkungan belajar
yang interaktif dan menarik bagi siswa. (Dewi et al. 2023)

Mata pelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI) berperan penting dalam pembentukan
karakter dan moral siswa. Namun, penyampaian materi PAI sering menghadapi tantangan
karena metode pengajaran yang masih tradisional, yang kurang menarik bagi siswa. Dalam
situasi ini, media pembelajaran digital bisa menjadi alat strategis untuk meningkatkan
efektivitas pembelajaran. Penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media digital dapat
meningkatkan motivasi belajar siswa dan pemahaman mereka terhadap materi pelajaran.
(Ruswan et al. 2024)
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Peran pembelajaran berbasis digital juga memiliki peran yang sangat strategis
diantaranya yaitu untuk meningkatkan minat belajar siswa dan mengembangkan keterampilan
digital. Dalam meningkatkan minat belajar siswa yang tinggi, tentu akan memudahkan siswa
dalam pembelajaran agar pembelajaran lebih menarik dan menyenangkan. (Heri 2019)
Kemudian, selain untuk meningkatkan minat belajar siswa, pembelajaran berbasis digital juga
akan meningkatkan siswa agar cakap dalam teknologi. (Sari et al. 2024) Karena seiring dengan
perkembangan zaman, segala hal akan berubah kepada teknologi.

Untuk mengupayakan pendidikan yang berkualitas, guru seringkali menemukan
kesulitan dalam memberikan materi pelajaran. (Sutiyoso 2022) Maka dari itu penting bagi guru
juga untuk memahami kecakapan digital agar cakap dan ketika memberikan materinya sudah
mudah untuk disampaikan. (Warsiyah et al. 2022) Selain itu, kesulitan guru juga dalam proses
pembelajaran, seringkali menemukan siswa yang malas untuk belajar, bosan dalam
pembelajaran, ataupun kurang menariknya pembelajaran yang disebabkan oleh tidak tercapai
atau berhasilnya seorang guru ketika menyampaikan materi pembelajaran.

Pembelajaran berbasis teknologi, akan memudahkan siswa dalam memahami suatu
materi yang diajarkan oleh guru. (Fauzani Nento and Roswan Manto 2023) Seperti internet
untuk memudahkan komunikasi antara siswa dengan guru, mengadakan aplikasi pertemuan
ruang untuk membuat ruang kelas jarak jauh, dan penggunaan media pembelajaran berbentuk
media audio, visual dan audio visual. Dengan demikian, pembelajaran berbasis teknologi
diharapkan mampu untuk meningkatkan minat belajar siswa agar pembelajaran dapat menarik
dan menyenangkan.

Namun, meskipun potensi besar yang ditawarkan oleh media digital, implementasinya
di sekolah-sekolah masih dihadapkan pada berbagai kendala. Beberapa di antaranya adalah
kurangnya keterampilan guru dalam menggunakan teknologi, terbatasnya akses terhadap
perangkat digital, serta rendahnya pemahaman tentang integrasi media dalam kurikulum PAI
(Hulu 2023). Oleh karena itu, penting untuk mengeksplorasi peran strategis media
pembelajaran digital dalam PAI, serta mencari solusi untuk mengatasi berbagai tantangan yang
ada.

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis bagaimana media pembelajaran PAI
berbasis digital dapat dimanfaatkan secara optimal di SMA, sehingga dapat meningkatkan
proses pembelajaran dan hasil belajar siswa. Dengan demikian, diharapkan penelitian ini dapat
memberikan kontribusi bagi pengembangan pendidikan, khususnya dalam bidang Pendidikan
Agama Islam di era digital.

Metode/ Casall duagia

Metode penelitian ini menggunakan Systematic literatur review (SLR) yang bertujuan
untuk untuk mengidentifikasi, mengevaluasi, dan mensintesis penelitian yang ada (Isnaeni,
2012). Kajian literatur dilaksanakan dengan tahapan 1) formulasi pertanyaan penelitian, 2)
pencarian bahan literatur, 3) Penyeleksian literatur, 4) analisi dan interpretasi data, 5) draf
artikel, dan 6) diseminasi hasil. (Nazib et al. 2023)

Pada tahap awal peneliti membuat formulasi pertanyaan penelitian yang jelas dan
spesifik yang akan menjadi fokus SLR. Formulasi pertanyaan penelitian ini akan menghasilkan
fokus kajian pada tema peran strategis media pembelajaran PAI berbasis digital di SMA yaitu
pembelajaran PAI berbasis digital. Pencarian bahan literatur menggunakan strategi yang
komprehensif dengan mengidentifikasi sumber-sumber literatur yang relevan. Setelah
melaksanakan seleksi literatur melalui berbagai yang mencakup jenis penelitian, rentang tahun
publikasi, bahasa, dan relevansi terhadap pertanyaan penelitian menghasilkan 20 artikel yang
menjadi bahan kajian literatur. Artikel yang sudah dipilih ditindak lanjuti dengan dianalisis dan
datanya diinterpretasi sehingga diperoleh gambaran simpulan mengenai tema yang dikaji.
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Hasil / sl il

Hasil dan pembahasan penelitian ini didasarkan pada hasil kajian literatur secara
sistematis dengan fokus kajian pada tiga tema utama, yaitu pelaksanaan digitalisasi
pembelajaran PAI, evaluasi digitalisasi pembelajaran PAIl serta implikasi penggunaan
digitalisasi pembelajaran di SMA. Berikut penjelasan mengenai ketiga hal tersebut:
Pelaksanaan Digitalisasi Pembelajaran PAI di Sekolah Menengah Atas (SMA) Digitalisasi
pembelajaran PAI di SMA dilaksanakan melalui berbagai bentuk platform digital seperti
aplikasi online grup WA, google meet, zoom, YouTube, LMS, classroom dll.

Dalam pelaksanaan digitalisasi pembelajaran ini pendidik melakukan langkah-langkah
pembelajaran seperti biasanya, dengan dimulai oleh berdoa, refleksi, apersepsi dan motivasi.
Dalam proses pembelajaran ini guru tetap menjadi fasilitator dengan mempersiapkan bahan
ajar materi Pendidikan Agama Islam seperti gambar, video dan teks lainnya dikemas dengan
menarik berbasis digital multimedia yang tersedia di platform internet terkhusus bagi buku teks
berbasis e-book.

Disamping itu, Pembelajaran PAI berbasis digital di Sekolah Menengah Atas (SMA)
mampu menjadikan keterpaduan yang mengintegrasikan berbagai fitur-fitur pendukung dalam
proses pembelajaran. (sinkronisasi dengan zoom, google meet, atau platform lainnya) Berikut
representasi penelitian mengenai digitalisasi pembelajaran PAI dengan berbagai desain
pelaksanaannya.

Tabel 1. Representasi mengenai implementasi peran strategis media pembelajaran berbasis
digital di SMA

Media Digital Untuk Pembelajaran
PAI

Tahun Penulis dan Judul Artikel Hasil Penelitian
2022 (Ma’ruf and Alfurqan n.d.) Penggunaan  Aplikasi pembelajaran
Kahoot
Analisis Penggunaan Aplikasi Kahoot
sebagai Digital Game Based Learning Penggunaan aplikasi  pembelajaran
dalam Evaluasi Pembelajaran PAI di  Kahoot mendapatkan tanggapan positif
SMA Negeri 2 Padang dan sangat menyenangkan bagi peserta
didik
2023 (Agus Dwi Cahya et al. 2021) Penggunaan aplikasi  pembelajaran
Quiziz
Efektivitas Penggunaan Media
Jaringan Berbasis Aplikasi pada Penggunaan aplikasi  pembelajaran
Pembelajaran PAI Di Era Digital quizizz mendapatkan tanggapan dan
respon yang positif dan menarik bagi
peserta didik
2023 (Nurhidayatuloh, Feronika, and Penggunaan media audiovisual Digital
Khoirunnisa 2023) Comic kisah sejarah Rasulullah
Pengembangan di Co-Book (Digital  Penggunaan media audiovisual ini
Comic dan E-Book) Kisah Hijrah sangat menarik dan dapat tercerna serta
Rasulullah SAW sebagai Media mudah difahami dengan baik bagi
Pembelajaran PAI di SD peserta didik
2023 (Trimono 2023) Penggunaan aplikasi e-learning seperti

Google Classroom

Proses pembelajaran akan menimbulkan
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kemauan dan minat baru bagi peserta
didik, serta meningkatkan motivasi
dalam belajar, atau bahkan

berdampak positif dari sisi psikologis
peserta didik.

Berdasarkan Tabel 1, peran strategis media pembelajaran berbasis PAI dengan
menggunakan e-learning seperti Kahoot dan Quizizz sangat berdampak positif bagi peserta
didik karena menarik dan menyenangkan. Selain itu juga aplikasi Kahoot dan Quizizz dapat
membantu dalam meningkatkan minat belajar siswa. Selain itu, pada penggunaan media
pembelajaran audiovisual dapat memudahkan siswa dalam memahami materi pembelajaran
dengan mudah dan dapat dipahami dengan baik. Dengan demikian, media pembelajaran
digitalisasi dapat memudahkan peserta didik dalam belajar dan dapat meningkatkan minat
belajar siswa.

Penelitian tersebut menghasilkan bentuk digitalisasi pembelajaran yang dapat
diimplementasikan dengan penekanan pada penanaman karakter. Sehingga pembelajaran
tersebut dapat menghasilkan media pembelajaran berbasis digital yang memiliki validitas yang
tinggi dan membantu peserta didik dalam memahami suatu materi.

Evaluasi Media Pembelajaran PAI Berbasis Digital di SMA

Evaluasi Media Pembelajaran PAI Berbasis Digital di SMA Pada bagian ini akan
dijabarkan mengenai evaluasi digitalisasi pembelajaran PAI di SMA mulai dari teknik
evaluasinya, efektivitasnya dan kecukupannya. Berikut representasi artikel evaluasi digitalisasi
pembelajaran PAI di SMA.

Tabel 2. Evaluasi Media Pembelajaran PAI Berbasis Digital di SMA
Teknik dan Efektivitas Penulis
Teknik evaluasi aplikasi Quiziz (Sutarto 2023)

Quizizz memberikan warna baru dalam alat evaluasi, karena

didalamnya mengandung gamifikasi. Sehingga melakukan

penilaian memiliki nuansa gamifikasi.

Teknik penggunaan media pembelajaran digital oleh Guru (Rahma, Harjono,
and Sulistyo 2023)

Kebiasaan guru yang masih nyaman melaksanakan Kkegiatan
belajar konvensional, dan sumber daya manusia yang rendah
dalam penggunaan media pembelajaran berbasis digital, fasilitas
yang tidak memadai, dan tidak adanya dukungan dari pemerintah

Teknik evaluasi aplikasi Kahoot (Fajri, Akbar, and
Zakir 2021)

Penggunaan Kahoot dapat meningkatkan kemampuan berfikir dan

belajar peserta didik sehingga perlu untuk dikembangkan.

Berdasarkan Tabel 2, menunjukan bahwa evaluasi media pembelajaran dalam beberapa
penelitian sudah mengarah pada penyesuaian perkembangan zaman dan kebutuhan para peserta
didik dengan memperhatikan berbagai penilaian akhir dan audit.

Evaluasi media pembelajaran berbasis digital bisa dilakukan dengan berbagai teknik
evaluasi diantaranya dengan menggunakan media pembelajaran Quizizz dan Kahoot.
Penggunaan media pembelajaran ini bisa dilakukan oleh para guru karena mudah dalam
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menggunakannya sehingga dapat dilakukan dengan maksimal. Namun tampilan dari Quizizz
dan Kahoot akan membuat siswa menjadi kecanduan dalam menggunakannya. Dengan
demikian, guru harus bisa menyesuaikan dan menyesuaikan dalam materi tertentu.

Evaluasi media pembelajaran berbasis digital sangat menarik dan menjadikan bahan
yang edukatif karena memberikan akses yang mudah dan manajemen waktu fasilitas yang ada
dalam Quizizz dan Kahoot tersebut.

Secara umum, media pembelajaran berbasis digital ini, memiliki kelebihan dan
kekurangan masing-masing. Kelebihannya guru mampu mengukur kognitif peserta didik
secara terukur, waktu yang efektif dalam pemeriksaan dan mudah untuk digunakan. Sedangkan
kelemahannya yaitu terdapat pada kendala teknis maupun non-teknis, kurang jelasnya
pelafalan makhorijul huruf dalam al-quran, dan secara psikologis tidak bisa untuk
menenangkan peserta didik

Kesimpulan/ 4|

Peran Media Pembelajaran PAIl sangat memiliki peran yang strategis dalam
meningkatkan kualitas pembelajaran dan memperkuat pemahaman siswa terhadap nilai-nilai
agama, diantaranya yaitu meningkatkan minat belajar siswa, memperkuat pemahaman konsep,
mengembangkan keterampilan, meningkatkan interaksi, dan mendukung akses pembelajaran
yang sangat luas dan mendalam.

Media Pembelajaran PAI berbasis digital di tingkat SMA dilakukan dalam berbagai
bentuk platform media pembelajaran. Dalam pelaksanaannya media pembelajaran berbasis
digital memberikan kemudahan dan kecepatan dalam menyampaikan informasi pembelajaran,
namun di sisi lain kurang efektif untuk pembentukan akhlak dan ketergantungan terhadap
digital bagi peserta didik.
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